Platte hittepers

De platte hittepers is een hulpmiddel voor onder andere sublimatie printen en kleding bedrukken
door middel van stickers. Deze machine is erg eenvoudig, en kun je eenvoudig gebruiken door
middel van het volgende stappenplan.

Stap 1: stel de hoogte in

De hittepers kun je gebruiken voor verschillende items, waardoor je verschillende hoogtes nodig
heb. De hoogte van de hittepers is eenvoudig om te veranderen door middel van de draaiknop aan
de achterkant van de hittepers, naast de digitale controller. De hoogte waarop je de hittepers moet
instellen verschilt per item en per gebruiksscenario, maar over het algemeen staat hij goed
wanneer je een beetje moeite moet doen om de hittepers met het item erin dicht te doen.

Stap 2: zet de hittepers aan
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Doe de stekker van de hittepers in het stopcontact als hij er nog niet in zit en zet de hittepers aan
met de aan/uit knop aan de zijkant van de digitale controller.

Stap 3: stel de hittepers in

Je kunt de instellingen van de hittepers eenvoudig aanpassen door op OK te klikken. Als je 1x op
OK heb geklikt, zal je P-1 zien, en vervolgens een getal. P-1 is de temperatuur die de hittepers
wordt. Als je daarna weer op OK drukt krijg je P-2 te zien, wat de timer is. De instellingen voor de
hittepers verschillen per item en per gebruiksscenario, maar voor sublimeren zijn hier wat

voorbeelden: SUBLIMATIEPRINTEN.pdf. Voor kleding bedrukken met flexfolie verschilt het ook per
flexfolie, maar voor de flexfolie die wij het meeste gebruiken, namelijk 123PREMIUM van
Themagictouch is het 130°C voor 30 seconden. Het instellen werkt met het volgende stappenplan:

Stap 3.1: druk op OK

Stap 3.2: stel P-1 in met de pijltjes naar boven en naar beneden
Stap 3.3: druk opnieuw op OK

Stap 3.4: stel P-2 in met de pijltjes naar boven en naar beneden

Stap 3.5: druk opnieuw op OK

Stap 4: bereid je item voor

Nu kun je jouw item voorbereiden. Als je bijvoorbeeld een muismat wilt sublimeren plak je de
muismat met de witte kant richting de inkt op het uitgeprinte sublimatieblad, waarna je hem kan
vastplakken met hittebestendige (paarse) tape. Gebruik geen andere tape, anders kan de tape
smelten en veel troep geven.

Stap 4: wacht

Nu moet je wachten tot de hittepers op temperatuur is. De hittepers gaat piepen als hij op
temperatuur is.

Stap 5: leg je item in de hittepers

Wanneer de hittepers op temperatuur is, kun je 2x op enter klikken om het piepen te laten
stoppen. Als het piepen gestopt is, kun je door de hendel naar boven/achteren te duwen de
hittepers openen, waarna je het bovendeel van de hittepers weg kan draaien. Nu kun je de
schuimplaat aan de onderkant zien. Leg je item tussen twee bakpapiertjes in op de schuimen
onderplaat, met hetgeen dat je bedrukt naar boven, zoals bij sublimeren het papier naar de
bovenkant, of bij stickeren de sticker boven. Dit moet je doen omdat het hitte-element aan de
bovenkant zit, en je d.m.v. die hitte je item wilt bedrukken / stickeren.
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Stap 6: sluit de hittepers

Draai de bovenkant van de hittepers weer goed, sluit de hittepers door de hendel naar je toe / naar
beneden te duwen en druk op enter, om de timer die je eerder heb ingesteld te startten.

Stap 7: haal je item uit de hittepers

Als de hittepers gaat piepen, kun je op enter drukken om het piepen te laten stoppen, waarna je de
hittepers net als eerder weer kan openen. Hierna kun je jouw item weer uit de hittepers halen,
maar let er wel op dat jouw item heet kan zijn. Wanneer je jouw item eruit heb gehaald, kun je de
hittepers weer dicht doen

Stap 8: zet de hittepers uit

Als je klaar bent kun je het beste de hittepers direct uitzetten, om te voorkomen dat je het vergeet.

Stap 9: haal het papier/ de bovenfolie weer van jouw
product

Nu zit de sticker / de inkt als het goed is op jouw item, waardoor je het sublimatiepapier of de
bovenfolie van de sticker weer los kan maken, en is jouw item helemaal klaar
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